Como criar um novo projeto usando o Processor Expert.

1° Atribuicao de Ambiente
- Vocé deve ter o CodeWarrior para 68HCOS8 2.1 Edicdo Especial instalada em seu computador.
- Vocé necessitard do Motorola 68HC908QT para poder executar o projeto final.

2° Projeto a ser criado

- N6s vamos criar passo a passo esse projeto pelo qual serd abordado como usar um dos periféricos
no microcontrolador, neste caso serd o conversor ADC.. A aplicac@o ird usar um potenciometro e
um LED de cor vermelha. Para valores analégicos de 0 a 86 o LED ficara apagado, acima de 170 o
LED ficara ligado, e entre 86 e 170 ficard alternando.

3° Criando um novo projeto

- No menu do CodeWarrior, Arquivo Selecionado > Novo

- Certifique-se que a tabulagdo 'Projeto’ estd ativa, Selecione HC08 Imutavel

- Entre um nome para o projeto : 'MyQT4project’

- Mude o diretdrio se voce desejar (Localizagao, Set...)

- Pressione OK. Uma nova janela ird abrir para vocé selecionar o dispositivo e a linguagem
- Selecione o seu MCU e a linguagem, que no caso serd C with Processor Expert.
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- Pressione OK.

Um novo projeto € criado usando o modelo 68HC908QT 1 a ser desenvolvimento pelo Processor
Expert.



3° Target CPU(CPU ALVO)

A ' CPU Alvo' no centro da janela mostra o processador Tamgok CPLE[EpueRiC IO RTSERY
selecionado para o projeto. No dispositivo, nds vemos os
diferentes periféricos do MCU, tal como: CPU, Timer,
A/D conversor. Médulos com um icone anexado para
eles sdo mddulos utilizados pela aplicagdo. Os pinos que
sao indicados para fungdes externas estdo indicados por
uma linha e um icone, simbolo da fun¢do anexada (CPU
e Porta A).
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3.4 ‘Project Manager’ window

- @My QTaprojectind
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4° Adicionando Bean ao projeto

N6s vamos adicionar dois segmentos (bean) ao projeto para construir nossa aplicacdo: um ao
conversor A/D recebendo informacdes analdgicas e um ao I/O comandando o LED.

4.1 Criando o A/D bean

- Na janela do bean selector, de um clique duplo na

'ADfast' bean. Isto abre a janela ' bean inspector’
que serd utilizada para montar os parametros para

aparece quando voceé abrir)

Selecione a aba Properties (propriedades):
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- Para desabilitar ou habilitar algum servico /

evento (Service / Event) pressione a figura da

Nimw Mode: Expert e

flecha encurvada localizada a esquerda do mesmo.

(Se vocé ndo estiver vendo a tela estendida, va para o menu 'VIEW'

e selecione ' visdo Perita").

-Para selecionar o(s) pino(s) A/D do canal 0 (somente um canal selecionado) pressione a seta para

selecionar PTAS_OSC1_AD3_KBIS.

- Pressione o (...) para selecionar o tempo de conversdo (conversion time) e no valor inicial
requerido para conversao (Init.Value-Requested ) entre com o valor 21.25 (certifique-se que a
unidade estd uS); pressione em OK para fechar o didlogo. (Ou clique duplo no valor listado.)
- Verifique se o 'low speed' e 'slow speed' estdo desabilitados ,se ndo, pressione na flecha

encurvada.




Agora selecione Methods para o proximo passo.
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Nesta janela vocé habilitard as funcdes a serem criadas. Neste caso vocé deverd habilitar conforme a
figuras mostrada a cima, ou seja, voc€ devera habilitar as funcdbes MEASURE e a GETVALUE. As
demais deverdo ser desabilitadas.

4.2 Criando o I/0 bean

Na janela do bean selector dé um duplo clique em BITIO, para poder entrar na janela apresentada na figura
acima. Agora basta vocé configurar os demais itens , primeiro passo serd indicar a porta que serd usada no
projeto, no nosso caso serd a porta PTA1.Depois informe a dire¢do da porta que no nosso caso serd saida. O
préximo passo serd indicar o valor inicial , no nosso caso serd em légica 0. Depois serd selecionar a
otimizacgdo que neste caso serd alta. Feito isso tudo, agora vamos para METHODS que é usado para indicar
quais funcdes serdo criadas pelo Processor Expert.

Pronto basta configurar conforme a figura acima que estara tudo certo.

5 Como gera o codigo driver.

Feito tudo isso conforme foi descrito s6 resta agora compilar o
projeto para ver se esta tudo ok. Para compilar basta clicar F7
dai ira aparecer uma figura que vocés podem observar abaixo.

Figject MpdT 4pro mci
Modul: Evenis

1= =] Prosssc s o
= L mETs vk,
Cuarenl brex 18 Toeal vz 356G

Enorz: 0 Wzmings: O Hiil= 0




E!-lﬂ?“' fugoeap, Exermbabls Eile sxicoen to Cn WECOROTONHFOT

by el L] goll la] | 7

Se a figura acima aparecer indicando que a compilagcao foi um sucesso,
é sinal que o cdédigo fonte foi criado com sucesso pelo Processor
Expert.

6 Verificando os arquivos criados
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Agora vocé ira na pasta PRM, esta é pasta em que devera ficar o cédigo
fonte que vocé ira escrever, que no nosso casso sera conforme este
abaixo.

static byte myValues[1]; /* Numero de canais */
void main(void) {

byte min = 255/3;

byte max = (255%2)/3;

byte err;

bool s;

int i;

for(;;) {

err = AD1_Measure(TRUE);
err = AD1_GetValue((byte *)myValues);

if (myValues[0] > max) {
s=1;/* set LED ON */
}else {

if (myValues[0] < min) {
s=0;

}else {

s =s™;

}

}

for (i=0; i <5000; i++);
Bit1_PutVal(s);

}

}

Feito isso, salve o projeto e compile, se tudo estiver certo clique em maker depois
em debuguer circuito. Pronto, esta feito o seu projeto utilizando o Processor Expert.
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